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PRESENTACION

El Fondo Nacional de Desarrollo de la Educacion Peruana (FONDEP) tiene como finalidad apoyar
el financiamiento de proyectos de innovacion y desarrollo educativo, propuestos y ejecutados por
las instituciones educativas publicas y privadas, y que estén destinados a elevar la calidad del
aprendizaje de estudiantes y el mejoramiento del servicio educativo.

De otro lado, el Concurso Nacional de Proyectos de Innovacién Educativa 2021 se desarrolla en el
marco de la RVM N° 170-2019-Minedu, que aprueba la Norma Técnica denominada “Disposiciones
que regulan la intervencion para el Fortalecimiento y Promocién de Buenas Practicas e Innovacion
Educativa”, como parte de las estrategias orientadas al cumplimiento de las politicas y fines del
MINEDU articulado con el FONDEP vy, la Resolucion de Gerencia Ejecutiva N°001-2021-
MINEDU/FONDEP-GE que aprueba las “Bases del Concurso Nacional de Proyectos de Innovacion
Educativa 2020” una edicidn especial Bicentenario.

Eneste marco,se elabora esta guia donde encontrara orientaciones necesarias para su
participacion en el “lll Concurso Nacional de Proyectos de Innovacién Educativa 2021, edicién
Bicentenario”, a desarrollarse hasta el 16 de noviembre de este afio. Complementamos esta guiz
para la categoria 2: proyectos promisorios con herramientas virtuales y asistencia técnica
especializada de manera virtual.

Reafirmamos nuestro compromiso y deseo de contribuir con brindarte herramientas que
permitan facilitar su participacién y poner en conocimiento su propuesta innovadora.



FONDEP{p

Fondo Nacional de Desarrollo
de la Educacion Peruana

I3 B PERU | Ministerio
: de Educacidn

Concurso Nacional
DE PROYECTOS DE

INNOVACION
EDUCATIVA

2021 ESPECIAL

BICENTENARIO

Consideraciones
generales

IdeasQueTransforman



¢Qué es innovacion educativa?

Antes de elaborar su proyecto de innovacién educativa, es necesario que tenga en consideracién
cémo se define la “innovacion educativa” en el marco del “lll Concurso Nacional de Proyectos de
Innovacion Educativa”, edicidén Bicentenario.

Leamos a continuacion qué dice al respecto la RVM N° 170-2019 —MINEDU, que aprueba la
Norma Técnica denominada “Disposiciones que regulan la intervencion para el Fortalecimiento y
Promocion de Buenas Practicas e Innovacion Educativa” y que sirve de soporte a las bases del
Concurso.

Segun la RVM N° 170-2019 —MINEDU (2019):

“La innovacion educativa es el resultado de un proceso intencionado y pertinente que
realizan los actores educativos, partiendo del ejercicio reflexivo sobre su prdctica.
Incorpora metodologias, estrategias o procedimientos pedagdgicos o de gestion
originales y efectivos, con impacto en los aprendizajes de los estudiantes, sustentado en
evidencia cualitativa o cuantitativa y sobre la base del CNEB. Una innovacion aporta a la
mejora de la ensefianza y a la transformacion de la cultura escolar. Su sostenibilidad e
institucionalizacion requiere de una evaluacion para la mejora continua, la
sistematizacion de la experiencia, la gestion del conocimiento y la participacion de los
miembros de la comunidad educativa” (pdg.3).

Esta definicion marca un hito importante ya que denota una posiciéon clara sobre qué es
innovacién, destacando dos elementos fundamentales que la distinguen de la buena practica: la
originalidad de la propuesta (metodologias, estrategias o procedimientos pedagogicos o de
gestioén) y su efectividad. Asimismo, centra su impacto en los aprendizajes de los estudiantes. De
esta manera, queda claro que la innovacion es un medio para la mejora de los aprendizajes y no
un fin en si misma.

¢Qué categorias se promueve?

En esta edicion especial del CNPIE-2021 se han definido dos categorias:

a. CATEGORIA: Proyectos de innovacion educativa implementados

Los proyectos de innovacidon educativa que se promueve son aquellos que se vienen
implementando durante la emergencia sanitaria, aquellos que estén en proceso de
implementacion o aquellos que habiéndose iniciado antes de la pandemia han sido adaptados
para responder a las demandas de la educacion a distancia, la educacién semipresencial y
vinculados al CNEB, que actualmente se encuentran vigentes y que cuenten con evidencias de
avances y resultados.

A esta categoria pueden postular las Il.EE. de educacidon basica publicas o privadas del contexto
urbano o rural.



De acuerdo con las bases del CNPIE 2021, un proyecto de innovacion educativa es:

“Una propuesta organizada para realizar un conjunto de actividades que deben
cumplirse en un tiempo determinado,; para ello, se plantean objetivos y plazos. La
formulacidn, ejecucidn y evaluacion de un proyecto tiene mayor significado cuando se
trabaja de forma participativa, incluido el director que asume un liderazgo pedagdgico
en la Il.EE. Considera diversas alternativas de accidn, desde la definicion de la situacion
problemdtica que se va a enfrentar, la determinacion de los objetivos, los resultados que
se esperan alcanzar, la metodologia que se va a desarrollar, los indicadores y los
instrumentos de evaluacion”.

Es en las metodologias, estrategias o procedimientos pedagdgicos originales y efectivos
con impacto en los aprendizajes de los estudiantes, que se destaca de otros proyectos
desarrollados en las IIEE. Es decir, “agrega valor y aporta soluciones nuevas a un
problema o necesidad priorizada, especificando una manera de gestionar a corto y
mediano plazo los recursos necesarios para lograrlo”.

b. CATEGORIA: Proyectos de innovacion educativa promisorios

En esta categoria se presentaran proyectos de innovacidén educativa que propongan
soluciones innovadoras para el retorno a la presencialidad, sustentando su potencial de
efectividad a favor de los aprendizajes vinculados al CNEB. Pueden postular a esta categoria
las II.EE. de educacién basica publicas o privadas del contexto rural.

éCuales son los criterios de evaluacion?

Cada proyecto de innovacién que se presente a
concurso en la categoria 02: Proyectos
promisorios sera calificado por un Comité de
Evaluacion, designado por el FONDEP,
teniendo en cuenta 4 criterios que actldan
como rasgos caracteristicos de la innovacién.




Criterio Descripcién

gg Decisién de actores educativos por superar una problematica o desafio
ki educativo, expresado en propdsitos coherentes y enfocados en la mejora
Intencionalidad de los aprendizajes.
S~ - Puesta en practica de una idea propia o la adaptacion creativa de otra
:,Q‘- preexistente, con valor agregado, que esta descrita de manera precisa y
consistente, de modo que permite superar el problema identificado.
Originalidad
O Contextualiza la estrategia o método innovador propuesto,
@ respondiendo a las necesidades, intereses y diversidad de los estudiantes
o docentes, en el marco de las politicas educativas vigentes.
Pertinencia
Efectos esperados en los aprendizajes a raiz de la implementacién de la
propuesta, sustentados con evidencia cualitativa o cuantitativa.
Impacto

Veamos ahora un resumen de estos criterios:

Criterio Pregunta dinamizadora
Intencionalidad | {Qué se quiere lograr y por qué? éQué lo causa?
Originalidad éQué estrategia, método o procedimiento se plantea? iComoseva a
lograr? ¢Cudl es el valor agregado?
Pertinencia &A qué necesidades e intereses responde?
Impacto éCudles son los posibles logros que se espera alcanzar?

Mo dejes de visitar nuestra pagina web para mas informacian:
https:/fwww fondep_pob_pe/red/cnpie2021




¢Qué desafios y prioridades atiende esta edicion del CNPIE 20217

Se busca que los proyectos que postulen a la edicién del CNPIE 2021 planteen soluciones que
atiendan a los desafios complejos y retadores que enfrenta la escuela de cara al Bicentenario,
aportando a la mejora de los aprendizajes de los estudiantes y que sean pertinentes con el
contexto actual a consecuencia de la emergencia sanitaria por la pandemia del COVID-19.

Durante el proceso de inscripcién las Il.EE postulantes deberdn identificar el desafio mas afin al
proyecto que presentan y justificar cémo el proyecto le da solucion al problema vinculado a este
desafio. En ese sentido, se busca identificar:

Desafio 1: Equidad y derechos humanos

En una sociedad peruana diversa y aun desigual (visible hoy mas que nunca por los efectos de la
pandemia) se necesita que la escuela aproveche sus enormes potencialidades para promover la
equidad y los derechos humanos desde la practica cotidiana y la cultura escolar. Esto implica que
los estudiantes se reconozcan como personas con capacidad de defender y exigir sus derechos.
Asimismo, que reflexionen criticamente sobre las diferencias entre hombres y mujeres en el
acceso a ciertas oportunidadesy la participacion en asuntos publicos, el ejercicio de su ciudadania,
y cdmo éstas estarian limitando las oportunidades de las nifias y mujeres para desarrollar de
manera optima su ciudadania activa.

Por ello, frente a este desafio se seleccionaran II.EE. rurales con proyectos de innovacion que de
manera original promuevan que los estudiantes actlen en la sociedad relacionandose con los
demds de manera justa y equitativa, reconociendo que todas las personas tienen los mismos
derechos y deberes. Esto implica que promuevan cambios culturales y estructurales donde se
perciba a las mujeres y nifias como personas con conocimientos, con valia social y posibilidades
de aprendizajes y progreso.

Desafio 2: Cultura democrdtica, ciudadania digital y medioambiental
Cultura democratica

Hablar de democracia en la escuela es concebir una forma de ensefiar educacién ciudadana, que
busque educar ciudadanos que sean libres para emitir sus propios juicios y mantener sus
convicciones en el marco de las normas establecidas y el respeto a la diversidad. Por ello, en este
desafio se consideran proyectos de innovacién que promueven que el estudiante conviva en
democracia a partir del reconocimiento de sus derechos y deberes desde la comprensién de los
procesos histéricos y sociales de nuestro pais y del mundo. En ese sentido, se fortalece el
desarrollo de conocimientos, capacidades y habilidades que contribuyan en la formacion de un
estilo de convivencia armonioso y humano, que permitan que el estudiante actue en la sociedad
promoviendo la democracia como un modo de convivencia social, colaborando con los otros en
funcién de objetivos comunes, regulando sus emociones y comportamientos.



Ciudadania digital

El distanciamiento social y el cierre de escuelas han evidenciado las brechas digitales a nivel
nacional con especial énfasis en las areas rurales, sin embargo, pese a ello algunas escuelas
movidas por la resiliencia han desarrollado soluciones asociadas a las TIC, como medio y entorno
de aprendizaje. Se necesita que desde la escuela los estudiantes desarrollen capacidades para ser
ciudadanos digitales responsables, conscientes de los cambios que surgen en el mundo actual con
un pensamiento global, bien informados, comprometidos y sabiendo desenvolverse en los
diferentes medios digitales.

Por ello, frente a este desafio se seleccionaran IL.EE. con proyectos de innovacién que de manera
original promuevan que los estudiantes comprendan sus derechos, responsabilidades vy
oportunidades de aprender y trabajar en entornos digitales desde las posibilidades que le brinda
su contexto; asuman un papel activo en la eleccion, la aplicacion y la demostracion de su
aprendizaje usando las tecnologias digitales; identifiquen problemas reales, trabajando con datos
y usando procesos para automatizar soluciones que optimicen su aprendizaje con ética, informen
e interactien de manera eficiente y creativa en los diferentes medios digitales. Implica también,
aquellos proyectos que promueven la construccion de objetos, procesos o sistemas tecnolégicos.

Ciudadania ambiental

Se promueve la comprensidon y valoracion del estudiante en torno al medioambiente como hébitat
del ser humano. Implica conocer la estructura del mundo natural y artificial que lo rodea a través
de métodos o metodologias diversas que contribuyan a fortalecer el sentido de pertenencia,
impulsar su desarrollo tomando conciencia de que los ciudadanos son capaces de resolver
aquellos problemas que el medio ambiente atraviesa como por ejemplo el cambio climatico el
cual es producido por las mismas personas. El fortalecimiento de capacidades de reflexién y toma
de conciencia del accionar de los seres humanos a favor del medio ambiente en los estudiantes
permitira que crezcan y desarrollen acciones y actitudes para satisfacer sus necesidades
respetando y cuidando el medio ambiente como un bien comun de todo ser vivo.

Implica que el estudiante desarrolle habilidades de indagacién sobre el mundo natural y artificial.
En consecuencia, asume posturas criticas y éticas para tomar decisiones informadas en dambitos
de lavida y del conocimiento relacionados con los seres vivos, la materia y energia, biodiversidad,
Tierra y universo. Usa procedimientos cientificos para probar la validez de sus hipdtesis, saberes
locales u observaciones como una manera de relacionarse con el mundo natural y artificial.




Desafio 3: Ciencia, investigacion y pensamiento matemdtico

De cara al Bicentenario, se requiere que la escuela promueva oportunidades continuas para que
el estudiante busque, sistematice y analice la informacion que le permita entender el mundo que
lo rodea, resolver problemas y tomar decisiones relacionadas con el entorno. Del mismo modo
gue sea capaz de aplicar forma flexible estrategias y conocimientos matematicos en diversas
situaciones, a partir de los cuales elabore argumentos y comunique sus ideas mediante el lenguaje
matematico, asi como diversas representaciones y recursos.

Por ello, frente a este desafio se seleccionaran IL.EE. con proyectos de innovacién que de manera
original promuevan que los estudiantes desarrollen sus capacidades para comprender diversos
problemas de la vida diaria, y razonar en torno a ellos en la busqueda o generacién de alternativas
de solucidn sobre la base y sustento de los conocimientos brindados por la ciencia. Del mismo
modo, este desafio implica proyectos que promuevan el desarrollo de habilidades de indagacidn,
experimentacion, analisis e investigacidn, en grupo o individual, sobre objetos o hechos relevantes
como unidades de estudio, que conlleven a procesos de verificacion y resolucion, permitiendo
solucionar problemas cotidianos a partir de la generacion de conclusiones y contribuyendo con el
avance de la ciencia. Asimismo, proyectos de innovacién que permitan que los estudiantes
fortalezcan el razonamiento légico al promover diversas alternativas de solucion, y elegir la mas
adecuada sobre la base de sus indagaciones, para abordar una problematica de interés.

Desafio 4: Comunicacién efectiva y expresion artistica

Se seleccionaran IL.EE. con proyectos de innovacién que de manera original promuevan que los
estudiantes usen el lenguaje para comunicarse segun sus propdsitos en situaciones distintas, en
las que se producen y comprenden diversos tipos de textos; que empleen recursos y estrategias
en su comunicacion oral, escrita, multimodal o en sistemas alternativos y aumentativos como el
braille, que utilicen el lenguaje para aprender, apreciar manifestaciones literarias, desenvolverse
en distintos contextos socioculturales y contribuir a la construccién de comunidades
interculturales, democraticas e inclusivas.

Asimismo, proyectos de innovacién que de manera original promuevan que los estudiantes
interactUen con diversas manifestaciones artistico- culturales, desde las formas mas tradicionales
hasta las formas emergentes y contempordaneas, o la integracién de ambas, para descifrar sus
significados y comprender la contribucidon que hacen a la cultura y a la sociedad. Se busca que
usen los diversos lenguajes de las artes para crear producciones individuales y colectivas,
interpretar y reinterpretar las de otros, lo que le permite comunicar mensajes, ideas y
sentimientos pertinentes a su realidad personal, la realidad social y politica, y las vivencias propias
de su comunidad.

Desafio 5: Interculturalidad y buen vivir: revaloracion de las lenguas y los saberes tradicionales

Frente a este desafio se seleccionaran proyectos de innovacién que de manera original
encuentren en la experiencia social, cultural y productiva de la localidad, asi como en sus diversos
tipos de saberes, una oportunidad de aprendizaje en el aula y fuera de ella. Este desafio, busca
gue el estudiante valore, desde su individualidad e interaccidon con su entorno sociocultural y
ambiental, sus caracteristicas generacionales, las distintas identidades que lo definen, y las raices
histdricas y culturales que le dan sentido de pertenencia, de modo tal que reconozca y valore las
diferencias, visibilizando las distintas maneras de ser, sentir, vivir y saber, alentando la diversidad
cultural, cuestionando la tipificacion de la sociedad y las asimétricas de poder. Esto fomenta la
disposicién del estudiante por conocer, comprender y enriquecerse desde una perspectiva
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intercultural, favoreciendo el trabajo entre pares en un contexto de aprendizaje y desarrollo
humano. Por otro lado, este desafio busca propuestas donde se asuma el buen vivir llamado
también "sumaq kawsay" en quechua, que tiene que ver con lo relacional, desde la cosmovision
de los pueblos andinos y amazdnicos como un modo de interactuar en armonia con todas las
formas de existencia a partir de la cual conciben el mundo, se comunican y se organizan en
sociedad.

Desafio 6: Autonomia en los aprendizajes

Se seleccionaran en este desafio proyectos de innovacién que de manera original promuevan la
gestion autdonoma de los aprendizajes por parte de los estudiantes en un modelo de educacién a
distancia, semipresencial o en un posible escenario presencial. Se busca proyectos que
promuevan el establecimiento de metas de aprendizajes por parte de los estudiantes, la seleccién
reflexiva de estrategias y recursos para el aprendizaje y la evaluacion continua de los avances,
dificultades y resultados de aprendizaje desde la voz de los estudiantes, apoyando este proceso
en una retroalimentacion permanente entre pares y por el docente, que permita saber a los
estudiantes cuan lejos o cerca estdn de alcanzar los propdsitos de aprendizaje trazados.

Desafio 7: Bienestar emocional y convivencia sana

Una consecuencia silenciosa de la pandemia a raiz del aislamiento social, el traslado de la
educacién a los hogares, la incertidumbre de la fecha de reapertura de las escuelas y la paralisis
de la economia familiar, ha sido sin duda el desgaste emocional de los estudiantes y sus familias.
Asimismo, las cifras muestran un incremento de casos de cyberbullying, lo cual trae consigo el
reto de asegurar un clima de convivencia sana y de respeto.

Por ello, frente a este desafio se seleccionaran
proyectos de innovacién que de manera original
promuevan que los estudiantes y sus familias
reconozcan y tomen conciencia de sus
emociones, a fin de expresarlas de manera
adecuada segln el contexto, regulando su
comportamiento, en favor de su bienestar vy el
de los demas.

Del mismo modo, aquellos que promuevan el
soporte emocional a los estudiantes y sus
familias o la gestion de emociones generadas
por el aislamiento social. Asi como aquellos que
presenten  propuestas  innovadoras  de
prevencién y actuacién frente a la violencia
escolar y el bullying en todas sus modalidades.
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Desafio 8: Acceso y culminacion del servicio educativo de los estudiantes

Con este desafio, se promueve que la gestidn escolar esté orientada hacia el logro de dos objetivos
principales: el desarrollo integral de las y los estudiantes y su acceso al servicio educativo hasta la
culminacion de su trayectoria educativa.

Por ello, frente a este desafio se seleccionaran proyectos de innovacion que de manera original
innoven los procesos administrativos y estrategias de liderazgo pedagogico para la gestién de las
condiciones operativas de la L.E., la gestién de la practica pedagdgica y la gestion del bienestar
escolar, como aspectos claves para el logro objetivos de la gestion escolar. Ademas, se promueve
gue las instituciones educativas, a través de sus proyectos, den cuenta de las diversas estrategias
adoptadas en el territorio para reducir total o parcialmente la deserciéon escolar de las y los
estudiantes, en coordinacion con los padres de familia, las autoridades locales, lideres sociales o
la comunidad educativa en su conjunto.

Desafio 9: Trabajo participativo escuela, familia y comunidad

Con este desafio, se promueve proyectos donde el estudiante desarrolle sus capacidades para
trabajar en equipo, relaciondndose con sus pares de manera respetuosa, justa y equitativa,
teniendo en cuenta la diversidad de escenarios en los cuales se desarrollan los aprendizajes en
estos tiempos de emergencia sanitaria y complementando esfuerzos alrededor de objetivos
compartidos. Lo que implica aprovechar las oportunidades que brinda el contexto, como los
espacios comunales, las practicas culturales y las actividades productivas, e involucrar la
participacién de las familias en los procesos de aprendizaje y de gestion desde sus saberes y
practicas tradicionales.

De igual manera, se busca proyectos que fomenten la disposicion del estudiante por conocer,
comprender y enriquecerse desde una perspectiva intercultural, favoreciendo el trabajo entre
pares en un contexto de aprendizaje y desarrollo humano en la actual coyuntura. Asi como,
proyecto que fortalezcan la participacidn protagdnica de los propios estudiantes, permitiéndoles
actuar desde su propio razonamiento, sin limitarse a obedecer o seguir instrucciones, con el fin
gue desplieguen su creatividad en el desarrollo de los retos o actividades centradas en los
aprendizajes que garanticen una Educacién hacia el desarrollo sostenible.

Mo dejes de visitar nuestra pagina web para mas informacian:
https:/fwww fondep_gob_pe/fred/cnpie2021
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é¢Cuales son las etapas del CNPIE 20217

Tanto la difusién como la inscripcion iniciaron el 22 de julio y culminan el 30 de setiembre
23:59 horas. Veamos a continuacion el calendario oficial.

N Etapas Fecha inicio Fecha término
1 | Difusion 22 dejulio 30 de setiembre
2 | Inscripcién

3 | Evaluacion 01 de octubre 15 de octubre

4 | Publicacion de resultados 16 de noviembre

é¢De qué manera se realiza la inscripcion?

Para realizar una inscripcion exitosa, es necesario que cada uno de los integrantes del equipo
responsable del proyecto, ya se implementado o promisorio se registren previamente en la
Red de Docentes Innovadores.

La inscripcidn al CNPIE 2021 se realiza hasta las 23:59 pm del dia 30 de setiembre del 2021, en
la plataforma virtual RED del FONDEP, a través del siguiente link:

https://www.fondep.gob.pe/red/cnpie2021

CONSIDERACIONES
Inscripciéon para las II.EE. individuales

Realizada por el director de la IE 0 un docente representante del proyecto, quien
completa el expediente virtual. El anexo 1A debe ser firmado por el director sea
cual sea el caso.

Inscripcién para las Il.EE. en grupo

Realizada por uno de los directores de alguna de las IIEE que lo conforman o por un
docente representante del proyecto. En este caso el anexo 1B es firmadoy
presentado por el director representante del grupo.

Si su institucion educativa tiene mas de un proyecto de innovacién
debe elegir uno, SOLO se presenta un proyecto por |.E ya sea de
manera individual o como parte de un grupo de IIEE.
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¢Como esta organizado el registro de los proyectos?

Una vez que haya creado su cuenta de usuario en la plataforma RED del FONDEP, podra iniciar el

Pasos para completar el registro de los proyectos

Corresponde a la primera parte del ANEXO 1 “Ficha de postulaciéon”. En

Finalmente, se deberd adjuntar los requisitos de cada uno de los

adicionar de manera opcional, imagenes o fotografias o links de videos.
integrantes del equipo: DNI, titulo y declaracion jurada.
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A continuacién, veamos el paso a paso para
el registro de la Categoria 2: Proyecto de

este paso identificara la categoria promisorio y completara el nombre del
proyecto de innovacion.
Corresponde a la segunda parte del ANEXO 1 “Ficha de postulacion”. En
este paso completard los datos de los miembros del equipo responsable y
el nimero de beneficiarios.
Para categoria 2. Continda el registro con el ANEXO 2 B “Ficha
descriptiva del proyecto de innovacién promisorio”. En este paso
describird el proyecto con lainformacidn correspondiente a los 4
criterios. Culmina la ficha con la PREGUNTA FINAL, ¢Por qué su proyecto
deberia ser seleccionado entre uno de los ganadores del CNPIE 20217
El Gltimo paso es subir los REQUISITOS PARA LA INSCRIPCION qu e se
solicitan en las Bases del concurso y son Ficha de postulacién Anexo —
1A (corresponde para I.E) o Anexo -1B (corresponde para grupo de II.EE)
segln corresponda y tienen caracter obligatorio. Y Anexo 3 Declaracion
Jurada de cumplimiento de los requisitos para participar. Se pueden
N 9
n Innovacién Educativa Promisorio.
—
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¢Como completar el PASO 0?

Empieza con la inscripcién de tu Proyecto de Innovacion Educativa

ANEXO N° 01
Ficha de postulacion

DATOS DE LA IE

Cadigo medular: 1253714 Nembre de la IE: 0026 SAN ROQUE
DRE: DRE LIMA METROPOLITANA UGEL: UGEL 02 RIMAC

Area geografica: Urbana Nivel educativo: Inicial - Jardin
Direccién: CALLE SATURNQ MZ L LOTE 26

UBICACION DE LA IE
Regién: LIMA Provineia: LIMA

Distrito: LOS OLIVOS

Categoria de proyecto de innovacion

IMPLEMENTADO + PROMISORIO

NOMBRE DEL PROYECTO DE INNOVACION

Guardary continuar

Consigne en este paso el nombre del proyecto y marcar el tipo.

Algunas recomendaciones adicionales

e FElija un nombre que resuma la esencia del proyecto. Esto permitird tener una idea rapida
de qué trata su Proyecto Innovacion Educativa.

e Elija un nombre atractivo.
Errores que debe evitar

e Consignar el propdsito en esta seccion. Recuerde, el nombre del Proyecto de Innovacion
Educativa y el propdsito que espera alcanzar son dos cosas distintas.

e Escribir un nombre demasiado largo. Cuanto mas largo sea el nombre del Proyecto de
Innovacién Educativa mas dificil serd de recordar.

e Consignar un nombre que no recoja la esencia del Proyecto de Innovacién Educativa. En
ocasiones asignamos nombres atractivos pero que no dan una idea clara de qué trata el
Proyecto de Innovacion Educativa; cuando sea asi escriba este nombre, coloque una coma
y a continuacion amplie la informacién. Ej. “La pizarra virtual, una estrategia innovadora
para mejorar la oralidad”.
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¢Como completar el PASO 1?

EI PASO 1 contiene la informacion del ANEXO N2 1A “Ficha de postulacion para Il.EE. individuales”
o del ANEXO N21B “Ficha de postulacién para grupo de IIEE”, segln corresponda.

Paso 1 Paso 2 Paso 3

Continda con la inscripcion de tu proyecto de innovacion

PRUEBA.: APRENDIZAJES SERVICIO EN RED
CODIGO: CNPIE2021-010002

ANEXO N° 1A - Ficha de postulacién para lIEE individuales

Categoria de proyecto de innovacion

IMPLEMENTADO " PROMISORIO

NOMBRE DEL PROYECTO DE INNOVACION

APRENDIZAJES SERVICIC EN RED

Consigne los datos del equipo responsable (directores, subdirectores y docentes) y sefiale el
nuimero de estudiantes beneficiarios.

Algunas recomendaciones adicionales

Consigne la misma informacién en la version impresa del Anexo N21A o Anexo
N21B. Recuerde que en el Paso 3 debera subir este anexo en versiéon PDF, impreso y
firmado por el director o directora de la institucion educativa. Asimismo, consigne
como fecha el dia que adjunte el documento al sistema.

Con ello hemos completado el paso 1 correspondiente al Anexo N21A y Anexo N21B. De aqui
en adelante se inicia el Paso 2.
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¢Como completar el PASO 2?

Ahora veamos como completar el PASO 2; es decir, cdmo completar los criterios de
INTENCIONALIDAD, ORIGINALIDAD, PERTINENCIA, IMPACTO y culmina con la Pregunta Final.

Paso 1 Paso 2 Paso 3

Continda con la inscripcion de tu proyecto de innovacion
ANEXO N°2B -Ficha descriptiva del proyecto de innovaciones promisorias

I. Intencionalidad

1.1. ¢Qué problema actual busca resolver este proyecto de innovacion educativa? (susténtelo con evidencias) ¢Cudles
son las causas que lo originaron? [Indicador 1.1]
Recomendacion: Describa el problema y sus causas con detalle, apoyandose en evidencias. Considere como evidencias validas estadisticas,

resultados de encuestas, evaluaciones. registros anecdotarios. informes u otros documentos generados. Esta informacion es importante
porgue ayudara al comité de evaluacion y jurado especializado a comprender por que vale la pena atender el problema identificado.

Descripcion del problema Analisis de las causas

Alerta: Cada vez que termine de completar un criterio de clic en el botéon “guardar”

para evitar que se pierda la informacidn si baja la conexidn a internet o se pierde el
fluido eléctrico. Luego continde su inscripcién.
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l. Intencionalidad

l. Intencionalidad

1.1. ¢Qué problema actual busca resolver este proyecto de innovacion educativa? (susténtelo con evidencias) ¢Cudles
son las causas que lo originaron? [indicador 1.1]

Recomendacion: Describa el problema y sus causas con detalle, apoyandose en evidencias. Considere como evidencias validas estadisticas,
resultados de encuestas, evaluaciones, registros anecdotarios, informes u otros documentos generados. Esta informacion es importante
porque ayudara al comité de evaluacion y jurado especializado a comprender por qué vale la pena atender el problema identificado.

Considere una extension maxima de 6000 caracteres en cada espacio. Veamos el siguiente

ejemplo.

Descripcion del problema

Ejemplos

Analisis de las causas Ejemplo

La I.E inicial 0039 del distrito de
Huancarama en zona rural, cuenta con 4
docentes y 150 nifios y nifias matriculados.
Este afo las docentes han iniciado los
preparativos para el retorno a la educacion
presencial.

Por tal motivo el equipo docente y directivo
ha revisado de manera analitica aquellos
aprendizajes necesarios para trabajar
priorizando los que tienen mayor relevancia
por el nivel de dificultad que presentan los
nifios y nifas.

Teniendo en cuenta que los estudiantes
pertenecen a zona rural, donde la
conectividad nos juega en contra, no solo
porque no ingresa bien la sefial al celular,
sino porque varias familias no cuentan con
un celular moderno, o no cuentan con una
computadora o Tablet para poder
conectarse, esta ha sido una de las grandes
dificultades para garantizar un servicio
educativo adecuado a las caracteristicas y
necesidades de los nifios y nifias.

En ese sentido, se han recogido testimonios
directos de las familias y de los mismos
nifios y nifias, asi como, también el andlisis
de las evidencias de aprendizaje en todas
las dreas curriculares, dentro de los
resultados se ha detectado que existe la
necesidad de priorizar el desarrollo
competencias comunicativas en nuestros
nifios 'y nifias, especialmente en la
competencia que promueve la oralidad.

Los testimonios se han basado en
entrevistas realizadas a los nifios y nifias en
las primeras semanas de clases a distancia,
detectando que  mostraban  muchas
dificultades para expresarse de manera
oral, observdndose lo siguiente:

Sobreproteccion al interior de las familias.

Los padres de familia, aun tratan a sus hijos
de 5 afios como bebés, muchas veces
hablando y respondiendo por ellos, lo cual
trae como consecuencia que los nifios y nifias
no desarrollen correctamente su oralidad ya
que no sienten la necesidad de hacerlo porque
los padres ya lo hacen por ellos.

Despreocupacion de los padres de familia con
los aprendizajes de sus hijos.

Antes de la pandemia los Padres de familia
trabajaban gran parte del dia por lo cual
muchos nifios y nifias se quedaban solos en
casa viendo television, jugando videojuegos
en las cabinas de internet, en otros casos los
padres llevaban con ellos a sus hijos al
mercado, que es el lugar donde trabajan, por
lo cual los nifios y nifias no reciben atencion
por parte de sus padres, generando asi,
dificultades en el avance del desarrollo de su
oralidad.

Escasas
familias.

interacciones al interior de las

Durante la pandemia y al estar en casa de
manera permanente los padres de familia no
sabian como dar continuidad a los
aprendizajes de sus hijos y tampoco como
desarrollar las competencias comunicativas,
por lo cual se generan pobres interacciones al
interior de las familias que los motive a
expresarse de manera oral.
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- El 80% de nifios y nifias, en la entrevista
realizada por la docente ya sea por via
telefdnica o en algunos casos via zoom, no
logran expresar con claridad sus ideas,
intereses o necesidades, escuchan las
preguntas y dan respuestas muy cortas sin
dar explicacion o mayor informacion. Solo
algunos de ellos utilizan palabras de uso
frecuente y, estratégicamente, sonrisas,
miradas, sefias, gestos, movimientos
corporales y diversos.
Asimismo, se ha detectado mediante una
conversacion con cada nifio que la
mayoria  muestra  dificultades  para
desarrollar sus ideas en torno a un tema, y
se dispersan o hablan de otra cosa.
Menos del 10% de ellos pregunta vy
responde sobre lo que le interesa saber o
lo que no ha comprendido con la intencion
de obtener informacion.
La mayoria de los nifios y nifias muestran

poco interés  por  participar en
conversaciones, escuchar cuentos,
leyendas, rimas, adivinanzas u otros

relatos por parte de un adulto. Por estas
evidencias, es que se ha priorizado
abordar la mejora del nivel de desarrollo
de la competencia de oralidad, como el
eje del proyecto de innovacion promisorio.
Nota: Este ejemplo es referencial.

Herramientas pedagdgicas y/o recursos
digitales insuficientes para desarrollar la
expresion oral.

Las docentes no cuentan con herramientas o
recursos pertinentes al actual contexto para
poder dar continuidad a la ensefianza para
desarrollar la expresion oral de los nifios y
nifias.

Algunas recomendaciones adicionales

e No basta con listar la problematica, analice sus causas. Analice desde distintos
angulos las causas de la problematica identificada.

e Sea claro y preciso. Evite repetir reiteradamente la misma informacién.

e Analice las evidencias.

No es suficiente enunciarlas, se requiere una

interpretacion breve de las mismas.

¢ Considere informacién cuantitativa y cualitativa.

Errores que debe evitar

e Sefialar la alternativa de solucién, en lugar de dar a conocer la problematica en

si misma.

e Listar la problematica sin considerar evidencias que respalden su existencia y
gue permitan dimensionar su magnitud.

e Describir la historia de la comunidad o el contexto en vez de precisar la
problematica que aqueja a los estudiantes beneficiarios.




Considere una extensién maxima de 1800 caracteres. Veamos el siguiente ejemplo.

1.2. ¢Cuél es el propésito de este proyecto de innovaciéon educativa? [Indicador 1.2)

Recomendacion: Consigne un proposito claro y viable, articulado al problema identificado y enfocado en la mejora de los aprendizajes de los
estudiantes. de acuerdo con lo establecido en el CNEB

Propésito

Ejemplo

A partir de la identificacion de la necesidad de aprendizaje priorizada referida a la expresion
oral, se plantea el propdsito de Fortalecer el nivel de logro de la competencia de oralidad en
los nifios y nifias del nivel inicial de la I.E 0039, a través de la estrategia Promotores virtuales y
radiales de la lectura, de la virtualidad a la presencialidad.

Algunas recomendaciones adicionales

® |[nicie su propdsito con un infinitivo verbal. Ej. Impulsar, incrementar, reducir,
disefiar.

e Defina el propdsito en torno al problema identificado y enfocado a la mejora
de los aprendizajes de los estudiantes de acuerdo con el CNEB. Recuerde que
existe un consenso nacional en torno a la centralidad de los aprendizajes.

e Sea realista. Mds vale establecer un propdsito que se pueda cumplir, que uno
ambicioso cuyos resultados sean imposibles de alcanzar o medir.

Errores que debe evitar

e Nosefialar que se lograra mejorar todos los aprendizajes de los estudiantes.
Esto es ambicioso ya que el proyecto tendria que probar su efectividad en las
29 competencias del curriculo.

e Propdsito extenso y confuso. Sea preciso en el planteamiento de su propdsito.

e Relacién ambigua o nula con el Curriculo Nacional. Recuerde que el Proyecto
de Innovacién Educativa debe demostrar su aporte a la implementacion del
Curriculo Nacional.

e Confundir propdsito con actividades. Ej. “realizar el mantenimiento del
biohuerto” no es un propdsito, sino una actividad.
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Il. Originalidad

2. ¢De qué trata su proyecto de innovacion educativa? Describalo y explique ademas el procedimiento metodolégico
que se emplea para el logro del propésito [Indicador 2.1]

Recomendacion: Describa con detalle, claridad y consistencia de que trata su proyecto. asi como el procedimiento metodologico paso a
paso. Evite redundar. Busque que el procedimiento descrito guarde un orden légico y secuencial de los procesos pedagogicos. Verifique que
las actividades se deriven del propésito, exponga los roles, las estrategias de comunicacion e interacciones entre actores, los recursos y su
uso, los tiempos, y la retroalimentacion brindada

Descripcion general

Descripcion general

Ejemplo

El proyecto busca lograr de manera efectiva desarrollar la competencia de la oralidad,
ademds de otras que se beneficiardn aplicando la estrategia mediante pasos que ayuden en
la transicion de clases virtuales a clases presenciales, de manera que los nifios continuen
participando, incrementando su vocabulario y dando sus ideas de manera fluida.

Este proyecto consiste en que los estudiantes compartan y comuniquen oralmente sus
creaciones narrativas inicialmente al interior de sus familias, posteriormente en el aula con
acompafiamiento y trabajo con los padres de familia, a su vez se continuard usando
herramientas digitales, que permitirdn que se interactuen con estudiantes de otras aulas
facilitando el respeto al distanciamiento social, estas herramientas serdn utilizadas por las
docentes conjuntamente con los nifios y transmitidas internamente a los miembros de la
institucion, entre las aulas, posteriormente una vez preparados se compartird con la
comunidad. Los recursos visuales y tdctiles para incrementar la oralidad continuardn siendo
utilizadas.

Con este proyecto buscamos que los estudiantes:
e Expresen sus necesidades, emociones, intereses y den cuenta de sus experiencias al
interactuar con personas de su entorno familiar, escolar o local.
e Utilicen palabras de uso frecuente y, estratégicamente, sonrisas, miradas, sefias,
e gestos, movimientos corporales y diversos volumenes de voz, segun su interlocutor
ey propdsito.
e Participen en conversaciones, didlogos o escuchen cuentos, leyendas, rimas,
e adivinanzas y otros relatos de la tradicion oral.
e Recuperen informacion explicita de un texto oral.
e Deduzcan relaciones de causa-efecto, asi como caracteristicas de personas,
e personajes, animales y objetos en anécdotas, cuentos, leyendasy rimas orales.

Esperamos que los nifios comenten sobre lo que le gusta o disgusta de personas, personajes,
hechos o situaciones de la vida cotidiana dando razones sencillas a partir de sus experiencias
y del contexto en que se desenvuelve.
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Procedimiento metodologico

Paso 1

ra ™
( Eliminar )
e S

asos si es necesario. Guarde primero.

Puede adjuntar videos o fotografias que ilustren la implementacion y permitan una mejor comprensién del proyecto de innovaciéon
Nota: Los videos y fotografias son opcionales

s Adjunte de 1 a 3 videos de una duracion menor a 3 minutos. Consigne el link del video. alojado previamente en YouTube, Vimeo o
Facebook.

= Adjunte de 3 a 5 fotografias que mejor ilustren su proyecto de innovacion

» Los archivos pueden adjuntarse en el Paso 3 del registro.

Proceso metodoldgico

Ejemplo

Este proyecto propone la estrategia “Pequefios promotores virtuales y radiales de la lectura” de la virtualidad
a la presencialidad y en su implementacion se consideran los siguientes pasos:

Paso 1: Socializacién y coordinaciones con los PPFF

Se realiza el contacto con los PPFF por medio de WhatsApp u otros medios de comunicacion comunal en la
zona para explicar la estrategia de trabajo, con el objetivo de precisar los roles que desempefiard cada uno;
en este espacio se les explica a los PPFF la dindmica que se realizard con sus hijos para que los acomparfien
en las diferentes acciones de la estrategia, asi como los materiales que se necesitardn para hacer efectiva la
actividad comunicativa durante las clases virtuales; también se les explica que a medida que se ird
retornando a las clases presenciales, serd importante que acompafien a sus nifios los primeros dias para
desarrollar las actividades con los recursos que se estdn usando.

Paso 2: Dialogamos sobre los textos escuchados

Se disefia la experiencia de aprendizaje en coherencia con el propdsito del proyecto, por ello la estrategia
fomenta el didlogo de los nifios y nifias para que su oralidad sea mds clara y fluida; esto se realiza de manera
virtual usando los recursos digitales con los que cuenten los pero también se van incorporando reuniones
presenciales por grupos, respetando los protocolos en espacios abierto para que poco a poco se familiaricen con
la dindmica. La sesion inicia motivando a escuchar el texto seleccionado por la docente, en algunos momentos
ellos eligen el texto, el cual es seleccionado de acuerdo a su edad..

Una vez disefiada la sesion se interactta con los nifios y nifias a través de los medios de comunicacion con
los que se cuente en las familias, en algunos casos es necesario ir a la casa de los nifios que no cuentan con
medio de comunicacion por encontrarse en zona rural, manteniendo el distanciamiento social y realizando
las dindmicas con los recursos previstos. De ser necesario en algunos casos se transmite mediante la radio
local. Toda sesion se iniciard motivando a los estudiantes a escuchar el texto seleccionado por la docente o
en algunos casos por los estudiantes.

A continuacion, se implementa estrategias de promocion de la oralidad utilizando diferentes recursos
pedagdgicos cuentos, canciones, rimas y otros creados por ella misma y dandole una presentacion particular
para captar la atencion de los estudiantes, al finalizar cada lectura de cuentos, mitos, leyendas, rimas, entre
otros, se les hacen diferentes preguntas a los nifios y nifias, las cuales generan didlogo entre ellos y la
docente, lo que permite el desarrollo del nivel de la competencia a la cual se estd atendiendo.
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Estos recursos utilizados por la docente se presentan de manera virtual para aquellos que se pueden conectar,
también son difundidas por medios locales como la radio o presenciales de acuerdo al caso, para todos estos
casos la docente brinda el material a los padres de familia o los elabora con ellos para que los tengan en casa.
Todo esto se trabaja de manera interactiva con los nifios y nifias. La sesion culmina con los retos propuestos
por los mismos nifios y nifias para crear diversas narraciones en sus hogares.

Paso 3: Momentos de Inspiracion creativa de casa al Nido

Este paso considera que en los hogares se designe un tiempo y espacio de conversacion entre los integrantes
de la familia con sus hijos e hijas sobre temas de interés provocando en ellos una creacion propia que se
concrete en un cuento, cancion, adivinanza o relato personal que surja y respete el interés de los nifios y nifias.
Asimismo, este espacio y tiempo familiar que se ha asignado con las familias para desarrollar la competencia
se extenderd a las primeras etapas del retorno a la presencialidad; por ello se ha acordado con las familias
reuniones periddicas en grupos pequefios para desarrollar actividades que forman parte de la estrategia
“Pequefios promotores virtuales y radiales” de la virtualidad a la presencialidad, en estos espacios la docente
con autorizacion de los padres de familia, graba las sesiones en las que ella genera las actividades para
después compartirlas por el medio radial de la zona para que los demds nifios escuchen, se avisa
previamente el horario de transmision.

Adicionalmente, las creaciones verbales se plasman en dibujos o grafias que luego de culminadas son
socializadas en las familias y con los demds estudiantes en las clases presenciales. Se generan espacios
especiales de escucha y conversacion tanto en casa como con la docente y compafieros a partir de preguntas
y respuestas entre todos.

Paso 4: Soy promotor virtual y radial de lectura en casa y en la escuela

Una vez creado el cuento, cancion, adivinanza o relato, el padre o madre o familiar graba a su hijo o hija
narrando y comunicando su creacion, para compartirlo a la docente por el WhatsApp, en caso la familia no
cuente con un dispositivo celular con grabador la docente coordina con la familia para ir a la casa y realizar
la grabacion individual. Finalmente, la docente realiza la retroalimentacidn correspondiente.

El padre o madre de familia comunica a la docente el medio de transmision elegido, ya sea virtual o radial
por donde sus hijos van a compartir sus creaciones. A partir de ello, la docente realiza las coordinaciones
respectivas para la transmision por el medio de comunicacion de eleccion de las familias.

La docente conjuntamente con los nifios y nifias eligen el cuento, cancion, adivinanza o relato de la semana
para ser transmitido por medio radial y/o virtual, de manera que participan en una eleccién democrdtica;
el viernes de proyeccion radial y/o virtual los nifios y nifias participardn con preguntas, de manera que los
que presentan sus creaciones se conviertan en pequefios promotores virtuales y radiales de la lectura. En el
caso que las familias no cuenten con un medio radial o virtual, la docente refuerza en las clases presenciales,
que los pequefios puedan escuchar a los compafieros, a partir de ello dialogan y comparten sus
experiencias.

Paso 5: Tardes de cuentos e historias mdgicas en vivo

Los viernes se transmitirdn en el horario de 5 a 6 pm los cuentos, canciones, adivinanzas o relatos, elegidos
por los nifios y nifias de manera democrdtica. Para ello, la docente previamente preparard a cada nifio
conjuntamente con los familiares para la transmision via zoom por Facebook live institucional o por radio
local. Algunos viernes se realiza esta actividad en la I.E para que los estudiantes se familiaricen con los
espacios y presencia de compafieros, de manera que se genera un ambiente social positivo a pesar del
contexto, siempre respetando el distanciamiento.

En este espacio, la docente presenta al nifio o nifia, le pregunta el titulo de su cuento y lo invita a contarlo,

posterior a la lectura del cuento se invita a dos o tres comparieros para hacerle preguntas sobre el cuento,
canciones, adivinanzas o relatos.
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Nota: Adjunte videos o fotografias que ilustren la implementacion y permitan una mejor
comprension del proyecto. Los videos y fotografias son opcionales y no tienen puntaje.

Algunas recomendaciones adicionales

e No basta con mencionar de manera general de qué trata su proyecto, se debe
hacer una descripcién detallada y consistente del procedimiento metodoldgico
propuesto como original, dando a conocer el paso a paso, es decir especificar los
roles, estrategias de comunicacion e interaccion entre los actores involucrados, no
solo mencionar los recursos que se utilizan sino también su funcién y su uso, los
tiempos y la retroalimentacién que se brinda, todo bajo una secuencia légica.

Errores que debe evitar

e Mencionar los pasos en el procedimiento metodolégico, pero sin describir lo que
se hara en cada paso y manteniendo una secuencia légica.

e Redundar, describir lo mismo, pero con diferente expresion.

e Mencionar el procedimiento metodoldgico y luego perderse en una descripcidn
gue solo visibiliza las bondades del proyecto y no se evidencia una secuencia légica.
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2.2, ¢Cudl es el valor agregado de este proyecto de innovacién educativa?® Justifique la originalidad de su propuesta
[Indicador 2.2]

R

[T

tiva serd mas

Valor agregado

Ejemplo

Nuestro Proyecto de Innovacion Educativa Pequefios promotores radiales y virtuales de lectura,
toma como referencia la experiencia realizada en el nivel de secundaria en una I.E de Amazonas con
el proyecto denominado “La voz del estudiante”, donde toman la radio local como una oportunidad
de aprendizaje para el protagonismo estudiantil.

Asimismo, hemos visto la experiencia de una I.E de Oxapampa para el nivel primaria y secundaria,
donde utilizan el canal YouTube para compartir los logros de aprendizaje obtenidos con su proyecto
innovador.

De estas experiencias estamos recogiendo la relevancia de la radio y las herramientas digitales para
fortalecer las competencias en los nifios y nifias que llevados a nuestra escuela podemos mejorar el
nivel de desarrollo de la competencia de oralidad, teniendo en cuenta que en nuestra zona rural la
gran mayoria de las familias solo cuentan con el acceso a la radio y otros a la radio e internet,
podemos desarrollar la estrategia para ambos medios, y puede ser usada en casa con apoyo de la
docente y en la escuela al momento del retorno presencial se pueden continuar utilizando, pues la
accion de escuchar sus propias grabaciones motiva e impulsa a los nifios a desarrollar la oralidad.

Este proceso de adaptacion a nuestra realidad y contexto ha conllevado a organizar a las familias
en su rol de acompafiantes de los aprendizajes desde el hogar, quienes son orientados y
monitoreados por las docentes para hacer efectivas las acciones a favor del propdsito de la iniciativa.

En este sentido el valor agregado de nuestro radica en utilizar estrategias de promocion de la lectura
para fomentar la expresion oral mediada por la radio u otros recursos tecnoldgicos que permita el
contexto. Asimismo, la relevancia del protagonismo de los nifios y nifias y las familias para
interactuar y compartir sus creaciones narrativas usando diferentes medios de acuerdo a su
contexto como, la radio virtual, radio local y el facebook live aprovechando este proceso para
desarrollar la expresion oral en contextos familiares y escolares.
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Algunas recomendaciones adicionales

e Siadapta unainnovacion explique en qué se diferencia de la original. Si la base
de la innovacién es otra ya existente a nivel nacional o internacional, es
importante mencionarlo, para entender cdmo surgié o en qué experiencia
similar sustenta lo planteado.

e No pierda el foco. Sustentar por qué considera que el proyecto tiene un valor
agregado frente a otras soluciones, no es la descripcién de actividades.

® Revise los marcos pedagdgicos vigentes. En ocasiones se consideran
estrategias pedagdgicas que son parte de la responsabilidad docente como si
fueran estrategias innovadoras. Nutrase de informacién que le permita
describir una estrategia realmente original.

Errores que debe evitar

® Presentar como original una estrategia o método que no lo es. En ocasiones se
suele confundir con original a una estrategia o método sdlo porque su
implementacion se da por primera vez en la [IEE pero que sin embargo ya es
utilizada como parte del dia a dia de la mayor parte de las escuelas. Si bien es
meritorio que el docente de un salto cualitativo sobre su practica, la innovacién
tiene marcos de referencia mas amplios.

e Noargumentar. Esun error mencionar la estrategia afirmando que es inédito
sin considerar mayor argumento que lo sustente.

Ill. Pertinencia

3.1. Explique cémo y de qué manera el proyecto de innovacion educativa se adapta a las necesidades e intereses de
los estudiantes, y las particularidades que se viven en el contexto actual de emergencia sanitaria. Haga una
explicacion detallada y sefale ejemplos. [Indicador 3.1]

Recomendacion: Tenga en cuenta las diversas realidades en las cuales se desarrollan los aprendizajes hoy en dia y explique como el
proyecto se adapta a esa diversidad.
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Pertinencia

Ejemplo

Debido a la pandemia y al distanciamiento social correspondia reinventarnos y motivar a los PPFF y
a sus hijos a continuar con la educacion en una modalidad a distancia, mds aun frente a la necesidad
de dar continuidad a los procesos de aprendizaje, sobre todo para atender la necesidad de continuar
con el desarrollo de la expresion oral en nuestros estudiantes.

Estando préximos al retorno de clases presenciales en las zonas rurales como la nuestra y teniendo
en cuenta del impacto que puede causar en nuestros estudiantes del nivel inicial hemos considerado
que el proyecto responda a este retorno progresivo, por lo cual se han planificado fortalecer el trabajo
en equipo entre docentes y familias.

Por lo cual, el disefio de la misma ha partido de los intereses de los estudiantes recogidos en diferentes
didlogos, vinculados a conocer y compartir narraciones de su mundo infantil. Estos intereses fueron
los que impulsaron a tomar la decision de promoverlos como promotores de lectura utilizando
diferentes medios de difusion.

Considerando el contexto donde viven los estudiantes, el que se caracteriza por ser rural, pero con
acceso a la conectividad, en algunos casos, por lo que las estrategias y los recursos utilizados para
comunicarnos, acompafiary retroalimentar a los estudiantes son variadas y en algunos casos mixtas.

Se aprovechan los recursos y herramientas digitales como el celular, WhatsApp, el Facebook Live
institucional y la radio de la comunidad. Asimismo, estamos aprovechando la participacion activa de
las familias en la produccion y difusion de las creaciones narrativas de los estudiantes, aspecto que
es clave en el nivel inicial.

Algunas recomendaciones adicionales

e Describa de manera coherente la forma de como el proyecto se adapta a las
necesidades e intereses de los estudiantes y sus particularidades frente al
contexto actual de emergencia sanitaria por el COVID - 19.

e Considere las oportunidades que el contexto le presente.

e Tenga en cuenta la viabilidad de su proyecto. Analice si el contexto, las
posibilidades de los docentes y el interés de los estudiantes permitiran que el
proyecto se desarrolle.

e Tener en cuenta que al momento de registrar los desafios o prioridad politica
debe indicar de manera claray precisa la vinculacion existente con el proyecto
presentado.

Errores que debe evitar

e Proponer proyectos interesantes pero que no necesariamente responden
al contexto real y actual de los estudiantes.

e Replicar un proyecto de innovacién sin tener en cuenta las necesidades,
intereses y contexto de los estudiantes.
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3.2 ¢Con qué desafios educativos se vincula el proyecto? Sefiale uno con el cual estéd mas vinculado el proyecto y
explique de manera clara y precisa la relacién existente [Indicador 3.2]

Indique el o los desafios educativos o prioridades nacionales con las cuales se asocia mas el proyecto de innovacion y explique La relacion.

Desafios educativos

Desafio 1: Equidad y derechos humano

En una sociedad peruana diversa y aun desigual visible hoy mas que nunca por los efectos de la pandemial se necesita que la
escuela aproveche sus enormes potencialidades para promaver la equidad v los derechos humanos desde la practica cotidiana y la
cultura escolar. Esto implica que los estudiantes se reconozcan como personas con capacidad de defender y exigir sus derechos.
Asimismo. gue reflexionen criticamente sobre |as diferencias entre hombres y mujeres en el acceso a ciertas oportunidades y la
participacion en asuntos publicos, el gjercicio de su ciudadania. y como éstas estarian limitando las oportunidades de las nifias y
mujeres para desarrollar de manera optima su ciudadania activa. Por ello, frente a este desafio se seleccionaran ILEE. rurales con
proyectos de innovacion gue de manera criginal promuevan gue los estudiantes actien en la scciedad relacionandose con los
demas de manera justa y equitativa, reconociendo gue todas las personas tienen los mismos derechos y deberes. Esto implica que
promuevan cambios culturales y estructurales donde se perciba a las mujeres y nifias como personas con conocimientos, con valia
social y posibilidades de aprendizajes y progreso.

Desafio 2: Cultura democratica, ciudadania digital y medicambiental

Cultura democratica Hablar de democracia en la escuela es concebir una forma de ensefiar educacion ciudadana, que busque
educar ciudadanos que sean libres para emitir sus propios juicios y mantener sus convicciones en el marco de las normas
establecidas y el respeto a la diversidad. Por ello, en este desafio se consideran proyectos de innovacion que promueven que el
estudiante conviva en democracia a partir del reconocimiento de sus derechos y deberes desde la comprension de los procesos
histdricos y sociales de nuestro pais y del mundo. En ese sentido. se fortalece el desarrollo de conocimientos, capacidades y
habilidades que contribuyan en la formacion de un estilo de convivencia armonioso y humano, que permitan que el estudiante
actie en la sociedad promoviendo la democracia como un modo de convivencia social. colaberando con los otros en funcion de
objetivos comunes. regulando sus emociones y comportamientos. Ciudadania digital EL distanciamiento socialy el cierre de
escuelas han evidenciade las brechas digitales a nivel nacional con especial énfasis en las areas rurales, sin embargo, pese a ello
algunas escuelas movidas por La resiliencia han desarrollado soluciones asociadas a las TIC. como medio y entorno de aprendizaje
Se necesita que desde la escuela los estudiantes desarrollen capacidades para ser ciudadanos digitales responsables, conscientes
de los cambios que surgen en el mundo actual con un pensamiento global. bien informados, comprometidos y sabiendo
desenvolverse en los diferentes medios digitales. Por ello. frente a este desafio se seleccionaran Il EE. con proyectos de innovacion
que de manera original promuevan que los estudiantes comprendan sus derechos, responsabilidades y oportunidades de aprender
y trabajar en entornos digitales desde las posibilidades que le brinda su contexto; asuman un papel activo en la eleccion, la
aplicacion y la demostracion de su aprendizaje usando las tecnologias digitales; identifiquen problemas reales. trabajando con
datos y usando procesos para automatizar soluciones gue optimicen su aprendizaje con ética, informen e interactien de manera
eficiente y creativa en los diferentes medios digitales. Implica también. aguellos proyectos que promueven la construccion de
objetos, procesos o sistemas tecnologicos. Ciudadania ambiental Se promueve la comprension y valoracion del estudiante en torno
al medioambiente como habitat del ser humano. Implica conocer la estructura del mundo natural y artificial que lo rodea a traves de
métodos o metodologias diversas que contribuyan a fortalecer el sentido de pertenencia, impulsar su desarrollo tomando
conciencia de gue los ciudadanos son capaces de resolver aguellos problemas que el medio ambiente atraviesa como per ejemplo
el cambio climético el cual es producido por las mismas personas. El fortalecimiento de capacidades de reflexion y toma de
conciencia del accionar de los seres humanos a favor del medio ambiente en los estudiantes permitira que crezcan y desarrollen
acciones y actitudes para satisfacer sus necesidades respetando y cuidando el medio ambiente como un bien comun de todo ser
vivo. Implica gue el estudiante desarrolle habilidades de indagacion sobre el mundo natural y artificial En consecuencia, asume
posturas criticas y éticas para tomar decisiones informadas en ambitos de la vida y del conocimiento relacionados con los seres
vivos, la materia y energia. biodiversidad, Tierra y universo. Usa procedimientos cientificos para probar la validez de sus hipotesis,
saberes locales u observaciones como una manera de relacionarse con el mundo natural y artificial

Recuerda que debes elegir uno de los nueve desafios mostrados
en el formulario online.
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IV. Impacto

4. ¢Qué avances, logros o resultados ha tenido el proyecto de innovacion a la fecha? Susténtalo sobre la base de
evidencias documentadas. [Indicador 4.1.]

Este proyecto “Pequefios promotores virtuales y radiales de la lectura” se proyecta a lograr los siguientes
resultados:

e Mayor interés por la lectura...

e Mejora de la oralidad al momento de compartir historias...

e Incremento de su vocabulario y con ello su expresion oral...

e |nvolucramiento de los padres de familia en las actividades relacionadas con los aprendizajes de los
estudiantes, participando de la creacion de cuentos, canciones, adivinanzas o relatos, etc.

e Usodel portafolio de evidencias virtual y fisico con las creaciones de los estudiantes en colaboracion
con sus padres y /o familiares...

Algunas recomendaciones adicionales

e Sustenta de manera descriptiva evidencias que sean confiables. Recuerde
gue este indicador se mide por la capacidad para demostrar que la
implementaciéon de su proyecto de innovacién tiene un gran potencial de
efectividad en los aprendizajes de los estudiantes. Por ello, se hace necesario
argumentar los logros o resultados esperados como efecto de |la
implementacion del proyecto.



Pregunta final

¢Por qué su proyecto de innovacion deberia ser seleccionado entre uno de los ganadores del CNPIE 20212

Respuesta Final

Eiemplo

Este proyecto “Pequefios promotores virtuales y radiales de la lectura” de la I.E 0039 del nivel
inicial del distrito de Huancarama en zona rural deberia ser seleccionado porque contribuye
con el desarrollo de la oralidad en los nifios y nifias el cual es un aprendizaje relevante que se
debe desarrollar en el nivel inicial. En la coyuntura en la que nos encontramos, las docentes
hemos buscado diversas estrategias para garantizar aprendizajes en nuestros nifios y nifias,
una de las estrategias efectivas y que estd generando el desarrollo de otras acciones es este
proyecto de innovacion educativa promisorio, en el cual planteamos un trabajo a distancia y
con acciones que llevan a dar continuidad a la educacion presencial.

Creemos que tiene un potencial innovador pues se va consolidando e incorporando mayores
aportes en estrategias y participacion de aliados. Asimismo, ha conllevado a que las docentes
mejoren sus desempeiios en el uso de la tecnologia al servicio de los aprendizajes de los nifios
y nifias, de manera que se han actualizado y lo aprendido para una ensefianza a distancia va
a fortalecer la ensefianza en la presencialidad, ya que las herramientas aplicadas lo permiten.

Se han considerado espacios integradores desde la casa hogar que involucre familias,
docentes y estudiantes de manera articulada para lograr un mismo fin, una vez que se inicie
la ensefianza presencial estos espacios no se dejan de utilizar, sino al contrario las familias
los continuardn utilizando y ambientando para continuar el trabajo en equipo con las
docentes. El usar como oportunidad las redes sociales y la radio local sirve para inspirar a
otros docentes a replicar lo que venimos implementando.

Ademds, consideramos que este potencial que vemos que tiene nuestro proyecto de
innovacion educativa promisorio podria convertirse en un proyecto efectivo para nuestros
propositos. .....
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¢Como completar el PASO 3?

Pasoa Pasoz Paso 3

Continda con la inscripcion de tu proyecto de innovacion

Subir anexos

Felicitaciones! Estas a punto de terminar tu inscripcion. Estos son los archivos que puedes descargar para incluir en los anexos. No olvides
convertirlos al formato PDF

Y [
B B B

Ficha de postulacién Ficha de postulacion ;
p : . . : Declaracion Jurada
(Anexo - 1A) (Anexo - 1B) -
_ (Anexo 3)
para una lIEE para un grupo de lIEE

Anexo N° 01 Ficha de postulacion ( Seleccione un archivo en POF )
(Cbligatorio)

Si su propuesta Lo integra una IIEE adjunte el Anexo N
@1 A, En cambio, si es un grupo de IIEE adjunte el
Anexo N° o1 B. El archivo debe estar en formato PDF.

Generar anexo para firmar

@ Imagen o fotografia (opcional)

Adjunte una imagen o fotografia de su propuesta. EL
archive debe estar en formato JPG o PNG.
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Requisitos de la IIEE

* Ficha de postulacion (Anexo N° 1A o 1B segun corresponda)

e Ficha descriptiva del proyecto de innovacion educativa o proyecto de innovacion promisorio
(Anexo N° 2)

Requisitos de los docentes y directivos integrantes del equipo responsable del proyecto o
iniciativa de innovacién educativa:

e Declaracién jurada de cumplimiento de los requisitos para ser participante (Anexo N°03)
e Titulo profesional, titulo pedagdgico o segunda especialidad en educacién.
e DNl escaneado por ambas caras y legible.

Nota: Para que los documentos sean dados por validos, las firmas deben coincidir con las
consignadas en los DNI.

|ll 4

Si tienes dudas de como cargar la informacidn en el sistema revisa el “tutorial para la inscripcién’

gue estd en la web del concurso.

Anexos de los integrantes del equipo

Adjunte una copia del DNI. Titulo y la Declaracion Jurada de cada integrante del equipo.

Nombres y apellidos

Maria Delgado Pérez (

Si has completado el registro de tu proyecto de innovacion puedes enviar tu propuesta dando clic al botén de enviar.

Recuerda mencionar el codigo de tu proyecto de innovacién CNPIE2o21-010025 al momento de realizar alguna consulta con los

especialistas de FONDER.
S RO
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A continuacién, algunas recomendaciones a tener en consideracion durante su postulacion al
CoNncurso.

J)
Q)

-

e No espere el Ultimo momento para inscribirse. Plantear un proyecto toma tiempo.

e Redacte con claridad. Recuerde que el jurado calificara su propuesta en torno a lo que
usted declare y no sobre la base de supuestos; por ello, les recomendamos revisar su
texto varias veces antes de enviarlo.

e FEvite la repeticién de palabras. Recuerde que existe una extensiéon maxima de palabras;
por ello le recomendamos optimizar la cantidad de palabras por cada item. Elimine
aquellas que hacen ruido o redundan, puede probar retirdndolas y verificando si su
presencia es necesaria o no.

e Sefiale claramente lo original de su propuesta. Tenga en cuenta que una idea original

0 adaptada implica un sello personal. Preglintese ¢Qué hace diferente esta propuesta
de otra similar?

e Elija un nombre atractivo. El nombre de su proyecto debe ser atractivo y que permita
despertar el interés por conocer lo que se propone.

e Pregunte. Sitienes alguna duda, comuniguese con el promotor del FONDEP o especialista
de la UGEL designado como responsable del concurso.
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